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Una Pantalla

Quiero hacer una clase que represente una pantalla de mi aplicacién.
- Toda la pantalla en un iPhone, parte de la de iPad, ...

Serd una clase controladora (MVC) que:
- mostrard una vista (formada por una jerarquia de views) con los datos del modelo.
- actualizard el modelo segtn se interactte con la vista.

Que me avise cuando haya problemas de memoria.
- Me permita liberar los objetos que no necesite.
- Mas tarde los reconstruiré otra vez, cuando los vuelva a necesitar.

Que me avise cuando la pantalla vaya a hacerse visible, o se haya hecho
visible.

- Y al revés: cuando vaya a dejar de ser visible, o ya no sea visible.
Que me ayude a presentar correctamente mi vista cuando giro el terminal.
Que me ayude en la gestion de la navegacion:

- presentar otras pantallas, poder volver a las pantallas anteriores, tener pestafias para
elegir que pantalla veo, etc...

y mas cosas.
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Esto lo podemos programar nosotros
0

podemos usar la clase

UIViewController

que ya lo hace
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[La Clase UlIViewController

Es la clase base para crear nuestras propias clases VC, es decir, nuestras

propias pantallas.
- Crearemos clases derivadas para afiadir la 16gica de nuestra aplicacion.
* Sobreescribiendo o afiadiendo propiedades y métodos.

Proporciona la parte controladora (C) del patron MVC.
Proporciona una vista (V) vacia a la que afladiremos nuestra jerarquia de

vViews.

- La jerarquia de views se puede crear programadticamente, o

- cargando el GUI desde un fichero storyboard o XIB.

- Definiremos IBOutlets y IBActions para enganchar las propiedades y métodos
entre el c6digo y el disefio gréfico.

No proporciona el modelo (M).
Esta clase base nos proporciona también muchos métodos y propiedades
para realizar las tareas descritas anteriormente: gestion de memoria,
rotaciones, navegacion, transiciones, etc...

- Sobreescribiremos estos métodos para adaptarlos a nuestras necesidades.
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[La Clase UlIViewController

Al disefiar nuestra aplicacion, disefiaremos todas las pantallas que la

forman.
- cada una de estas pantallas se encargard de una tarea

Cada pantalla sera un objeto de la clase UIViewController.
- o mejor dicho, de una clase derivada de ésta.

Para navegar entre las distintas pantallas usaremos controladores de

navegacion, controladores de pestafias, vistas modales.
Los estudiaremos en otros temas.

Nota: en un iPad una pantalla puede mostrar varias UIVC simultdneamente.
Nota: también podemos mostrar varios UIVC en un iPhone usando vistas contenedoras.
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Crear Ficheros VC .hy .m

¢Como se crean los ficheros .h y .m de una subclase de
UIViewController?

- A mano desde cero.
- o usando una plantilla de Xcode:

Xcode > menui File > New > File >
i0S + Cocoa Touch > Objective-C class >

Poner nombre a la clase > Subclass of UlViewController >
Con o sin XIB para el GUI >
(Para iPad? >

Seleccionar Group (subdirectorio) donde se creardn los ficheros >
Marcar Targets (dependencias de compilacion)
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Crear un Proyecto

Para crear un proyecto que s6lo contiene una pantalla, es decir, una
tnica clase UIViewController:

Xcode > menii File > New > Project >

i0S + Application > Single View Application >
Poner nombre al proyecto, a la organizacion, etc... >
Seleccionar subdirectorio donde se creard el proyecto

Se crean los ficheros del proyecto (variard segin opciones
seleccionadas):

main.m

Nombre-Info.plist

PrefijoAppDelegate.h y .m

PrefijoViewController.h y .m

Main.storyboard

Images.xcassets
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DEMO

Crear un proyecto con la plantilla Single View
Application llamado Demo
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Welcome to Xcode

Version 5.0 (5A1413)

b Create a new Xcode project
Start building a new iPhone, iPad or Mac application.

w3 Check out an existing project
Pand| Start working on something from an SCM repository.

A
2

TiroParabolico
...y Animaciones/demos/iOS 7 /TiroParabolico

Hola Mundo

...~ Demo - Hola Mundo/Demos/Hola Mundo

€ Open Other...
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0006 "

| 2% Loading No Issues

Choose a template for your new project

mos —

Application F ‘ ‘ e ’

Framework & Library

Master-Detail OpenGL Game Page-Based

ﬁ 0S X Application Application Application
Application / = - - - < ;

Framework & Library ‘ ‘ \‘v ’ ‘ it ‘
Application Plug-in (% oo .\' ) ) \

System Plug-in = o ' o

Other Tabbed Application Utility Application Empty Application SpriteKit Game

p

(@00

\

J/

1 1 ' Single View Application

This template provides a starting point for an application that uses a single view. It provides a } ®
view controller to manage the view, and a storyboard or nib file that contains the view. !

- Used for
a type.

Previous | m
\

for saving a block to a
ble so we can pass it as an...

Variable -

C typedef - Used for defining a
type.
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006
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* % Loading

Choose options for your new project:

No Issues

Product Name | Demo

Organization Name | UPM

Company Identifier [es.upm

Bundle Identifier es.upm.Demo

Class Prefix | Demo

Devices | iPhone

p ®

- Used for

a type.

| Previous | | Next |

as Variable -

\

J

Used for saving a block to a
riable so we can pass it as an...

C typedef - Used for defining a
type.
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No Issues

(<> ](zz =] ][ = ](@@ios7 Q

FAVORITES e ~ 050 -...oller.key Alerta perdida de memoria >

iccion — Copia...roller.key Geometrias >
. ola Mundo - Copia...roller.key Instanciar un VC ™
@& santiago key demos g

Escritorio ) Xcode4
© Descargas Xcode4

je C
B Documentos troduccion

= Todos mis archivos

teleco e Memoria
docencia Aplicacion
=S B )niversales
e Imagenes
# Applications \imaciones
# Aplicaciones ntroller

Modales
(2] Dropbox Zontroller

Bitcasa Infinite Drive [ - Controller
Bitcasa Infinite Drive [ ~ontrollers
Box Documents s UlViews

Google Drive 1 de Texto
ews

SHARED Jiowe

_i_mn:eza

yvyvyvyvyvyvy vy vywvwTvyYvYvYvYvYTvYTTvYTvYY

Source Control: || Create git repository on My Mac
Xcode will place your project under version control

New Folder
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'h| DemoAppDelegate.h
@ DemoAppDelegate.m
5| Main.storyboard
'h| DemoViewController.h
im| DemoViewController.m
Images.xcassets
» || Supporting Files

» [ DemoTests

» | Frameworks

» [ Products

Demo.xcodeproj
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Demo: Ready | Today at 17:30

w < » | [ Demo

No Issues

= AD: General Capabilities

¥ Identity

Build Settings

Bundle Identifier [es.upm.Demo

Version [ L0

Build 1.0

Team | None

¥ Deployment Info

Identity and Type

Name lDemo

Location = Absolute
Demo.xcodeproj

Full Path /Users/santiago/
Documents/teleco/
docencia/iOS/
transparencias/2013-14
IWEB/050 -
ViewController/demos/
i0S 7/Demo/
Demo.xcodeproj

Deployment Target 7.0

Devices | iPhone

Main Interface  Main

Device Orientation g Portrait
| Upside Down
g Landscape Left
™ Landscape Right

Project Document

Project Format | Xcode 3.2-compatible

Organization | UPM

Class Prefix Demo

Text Settings

Indent Using [ Spaces

D {} » =

Status Bar Style | Default

{ } C Block typedef - Used for
defining a block as a type.

¥ App lcons

("] Hide during application launch

¥ Launch Images

CInline Block as Variable -
{ } . Used for saving a block to a
variable so we can pass it as an..,

ﬁ C typedef - Used for defining a
. type.
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® 00 Demo.xcodeproj — [h] DemoViewController.h ."
P | i 4S.. | Demo: Ready | Today at 17:30 No Issues = ’ '

HHEEE B D’ [ | |h| DemoViewController.h » No Selection i <« » | [ = m| DemoViewController.m No Selection | £3 3
v [ Demo // //
— 2 targets, iOS SDK 7.0 // DemoViewController.h // DemoViewController.m
v [ Demo // Demo // Demo
'h| DemoAppDelegate.h // //
m| DemoAppDelegate.m // Created by Santiago Pavén on // Created by Santiago Pavén on
Main.storyboard 04/10/13. 04/10/13.
ﬁ DemoviewConcoller // Copyright (c) 2013 UPM. All rights // Copyright (c) 2013 UPM. All rights

reserved. reserved.
im| DemoViewController.m // //

Images.xcassets

» [_|Supporting Files #import <UIKit/UIKit.h> #import "DemoViewController.h"

» [ DemoTests
» [ Frameworks @interface DemoViewController : @interface DemoViewController ()
» [ IProducts UIViewController

@end

@end
@implementation DemoViewController

E (void)viewDidLoad

[super viewDidLoad];

// Do any additional setup after
loading the view, typically
from a nib.

}

- (void)didReceiveMemoryWarning
[super didReceiveMemoryWarning];
// Dispose of any resources that

} can be recreated.

@end
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™ Demo.xcodeproj — = Main.storyboard A
Demo: Ready | Todayat 17:30

No Issues |

B2 QAS=®B8 i <« > [oemo)[ IDe..) E M. ) B M. ) B oe.) © Demo View Controller » | View
Demo >
¥ B 5 argets, ios DK 7.0 v [&] Demo View Controlle...

v (]Demo v (& Demo View Controller Mode | Scale To Fill &l
|h| DemoAppDelegate.h @ Tojy Layout Guide Tag ‘ 0 ]@
) moAp| Bol Layout...
e POSRE l% vi . Interaction a User Interaction Enabled
= Main.storyboard -
|h| DemoViewController.h @ Fir-st sponder ::J Multiple Touch
Im| DemoViewController.m B exit Alpha | 1 ]@

Images.xcass Background | C—1 | White Color ™
» [ Supporting Fil El icono Tint | EEE | Default : |

: g :::::e::; 2 Drawing ¥ Opaque [_| Hidden
DemoViewController e

> (&) Products [} Clip Subviews
representa el objeto creado

8 Autoresize Subviews

%> Stretching | o¢) [ o)
X Y

T L3 | [

Height

Este icono también

D {}] & =

representa al objeto 3 e wapporsthe fandamental

i = view- t model in...
DemoViewController creado view-management model in

< Table View Controller - A
) controller that manages a table
i i view.
501 Collection View Controller - A
) controller that manages a
collection view.

G

(@] (& ]2 t+ited B1)[Q

)
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-:':QAOEDB .

[ Demo.xcodeproj — [F| Main.storyboard

Build Demo: Succeeded | 04/10/13 at 17:38

< » [Mpemo)[ ) E ) & ) [E pemo View Controller Scene » (&) Demo View Controller

No Issues

DB B8 9« ©

v v [&] Demo View Controller...

2 targets, iOS SDK 7.0

v __|Demo |
|h| DemoAppDelegate.h
Im| DemoAppDelegate.m
[= Main.storyboard
|h| DemoViewController.h
Im| DemoViewController.m
(%] Images.xcassets

» || Supporting Files

» __|DemoTests

» | Frameworks

» | Products

v [ Demo View Controller
[ Top Layout Guide
|=| Bottom Layout Guide
. View

. First Responder

[ exit

Custom Class

Class  DemoViewController © | |

La clase es

[_] Use Storyboard ID

DemoViewController . ime susioues

Key Path  Type

Value

+ -

Document

Label [Xcode Specific Label
XS eseeese
Object ID vXZ-Ix~hvc
Lock | Inherited - (Nothing)  + |
Notes =E===--
JNo Font Fﬁ]?l

D {}] & =

View Controller - A controller
that supports the fundamental
view-management model in...

Table View Controller - A
controller that manages a table

Q|

(@Ja (= e B[R =
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view.

controller that manages a
collection view.

) Collection View Controller - A

(w]a]w)
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® 0o

[ Demo.xcodeproj — Main.storyboard

EEE Ll

+ @A™
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un objeto UIView vacio.

’ | f\ D..) . iPhone 4S de SPG Demo: Ready | Todayat 17:30
D Main.storyboard +
EBTQAQS=m®SH ™ pemo = &l Demo View Controller View D B 9 & ©
v [y Demo v [2] Demo View Controlle... View
== 2 targets, iOS SDK 7.0 - .
v Bl Derno v (2} Demo View Controller ' Mode | Scale To Fill :
h DemoAppDelegate.h - - Demo View Controller Tag ol*
[ — | Bottom AL [ L egues
I_L'] DemoAppDelegate.m manual Interaction (¥ User Interaction Enabled
= Main.storyboare i
- ] v Outlets Multiple Touch
'h| DemoViewController.h @ First Respo e 0o
im| DemoViewController.m — Alpha i
|=1] Images.xcassets Presenting Segues Background | C—1 | White Color $
» Supporting Files relationship O Tint | (A | Default :
» | DemoTests
amc O Drawing @ Opaque Hidden
3 Frameworks modal O
> Products ——— O @ Clears Graphics Context
b 0O Clip Subviews
Referencing Outlets o Autoresize Subviews
New Referencing Outlet O Stretching 0l 0.
Referencing Outlet Collections X Y
New Referencing Outlet Collection O 1ls [
Width Height
. Ve
El outlet view estd enganchado a D> =

1 View Controller - A controller
‘ that supports the fundamental
S5 view-management model in...

1 Fod E =1

Table View Controller - A
l controller that manages a table
View.

Collection View Controller - A
‘ controller that manages a
collection view.

— 0 |

)




Inicialmente la pantalla no tiene nada.
Solo es una UlView vacia.
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Propiedades y Métodos
de UIViewController
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view

De la clase base UIViewController heredamos la propiedad view.

@property (nonatomic,strong) UIView *view;
* Apunta a la raiz de nuestra jerarquia de views.

Normalmente la jerarquia de views se carga desde un fichero
storyboard (o XIB).

Si no creamos las views con un fichero storyboard (o XIB), el valor de la
propiedad view es nil, y debemos crear el GUI programadticamente.

- E1 GUI se crea de forma perezosa:
- Hasta que no consultamos por primera vez al valor de la propiedad
self.view (método de acceso getter view) no se construye el GUI.

- Si al acceder a la propiedad self.view su valor es nil, se llama
automdticamente al método loadview.
- Este método debe crear el GUI programdticamente y asignar un valor a la
propiedad self.view.

© Santiago Pavén - UPM-DIT
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No retener subviews:
- La propiedad self.view retiene a todos los objetos que forman parte
de su jerarquia de subviews.
*]Jos apuntard directamente o a través de una subview intermedia
- No es necesario que nuestros outlets también retengan a estas
subviews.

@property (nonatomic,weak) IBOutlet UILabel *label;

- Hay que evitar crear bucles de retenciones.

© Santiago Pavén - UPM-DIT
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viewDidLoad

-(void) viewDidLoad;

Este método se llama cuando ya se ha cargado en memoria la

view (y sus subviews) y los outlets han sido enganchados.
-tanto si la view se cargé desde un storyboard /XIB o se cre6 en load View.

Este método se usa tipicamente para hacer inicializaciones que
no pueden hacerse hasta que vista ya se ha cargado.

Cuando se invoca este método, aun no se ha calculado la

geometria de la vista.

- En este método no pueden hacerse configuraciones que estén
relacionadas con la geometria de las vistas.

© Santiago Pavén - UPM-DIT
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Ejemplo:
® Crear un VC que muestre en una UILabel el texto guardado en una
propiedad.

- En el método de inicializacién (init???) del VC no se puede
asignar el texto de la UILabel.
* Ya que la UILabel aun no existe. La vista no se ha cargado aun.

- Sin embargo, el texto de la UILabel si puede ponerse en el método
viewDidLoad.
 Cuando se llama a este método, la vista y sus subvistas ya han
sido cargadas.
- Sobreescribiremos el método viewDidLoad para poner el
valor de la propiedad como texto de la etiqueta.

© Santiago Pavén - UPM-DIT
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- (void)viewDidLoad {
Muy importante:

[ super viewDidLoad 1; No olvidar llamar al padre.

self.unalLabelDelLaVista.text = self.msg;

El texto a poner en la etiqueta estd
guardado en una propiedad.

unaLabelDeLaVista que se carga desde un storyboard.

Al crear el objeto VC esta propiedad es nil.
Cuando se llama a viewDidLoad, la vista ya ha sido cargada, y unaLabelDeLaVista

ya no es nil. Ahora es cuando se puede poner el texto de la etiqueta.

© Santiago Pavén - UPM-DIT
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awakeFromNib

Este método se hereda de NSObject.

* Lo crea una categoria sobre NSObject.

Se usa para hacer configuraciones después de haber cargado un fichero
XIB 0 una escena de un Storyboard.

Los VC lo implementan para realizar configuraciones que no pueden
hacerse hasta que se han creado todos los objetos definidos en un
fichero Interface Builder.

e Se invoca en todos los objetos creados al cargar un fichero XIB o una escena de un
Storyboard.

e Se invoca después de que todos los objetos del fichero XIB o escena del Storyboard
ya han sido creados, y todos los outlets y conexiones se han realizado.

No olvidar llamar a la version de este método tapada de la superclase.

© Santiago Pavén - UPM-DIT
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Cambios en la Visibilidad del VC

Avisos indicando que el objeto ViewController va a hacerse visible, que ya es
visible, que va a ocultarse, o que ya se ha ocultado.

-(void) viewWillAppear: (BOOL)animated;
—(void) viewDidAppear: (BOOL)animated;
-(void) viewWillDisappear: (BOOL)animated;

- (void) viewDidDisappear: (BOOL)animated;

Sobreescribir estos métodos si queremos hacer algo en estos instantes.

* Por ejemplo, gestionar la persistencia de algtin valot, refrescar el dato mostrado por
alguna view, ...

Estos métodos se llaman cada vez que cambia la visibilidad del VC.

* Ocurrird con frecuencia en las aplicaciones que tienen varias pantallas.
- Cuando la aplicacién termina no se llama a XXXDisappear.

© Santiago Pavén - UPM-DIT

26




Geometria de la Vistas

Cuando se invoca a viewDidLoad aun no se ha calculado la geometria de

las vistas.
- El valor de las propiedades bounds y frame no se ha calculado.
- Dentro de viewDidLoad no podemos hacer cambios que dependan de las geometrias.

Cuando se invoca a viewWillAppear puede que la geometria de las vistas
tampoco se hayan calculado aun..

Cuando cambia el valor de la propiedad bounds o frame de una vista, ésta
reajusta la posicién de todas sus subviews.

- Pero antes de reposicionar las subviews se llama al método:
- (void) viewWillLayoutSubviews;

- Y después de reposicionar las subviews se llama al método:
- (void) viewDidLayoutSubviews;

- Redefinir estos métodos cuando queramos hacer cambios relacionados con la
geometria de las vistas.

- Por ejemplo: rotacion de la pantalla.

© Santiago Pavén - UPM-DIT
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Orientacion del Terminal

La propiedad interfaceOrientation indica cual es la orientacién actual del
terminal.

UIInterfaceOrientationPortrait
UIInterfaceOrientationPortraitUpsideDown
UIInterfaceOrientationLandscapelLeft
UIInterfaceOrientationLandscapeRight

Las orientaciones soportadas se indican en Info.plist, pero un VC puede modificar
estos valores sobreescribiendo el método

- (NSUInteger)supportedInterfaceOrientations;

Para indicar cual es la orientacion preferida para presentar inicialmente el VC hay que
sobreescribir el método:

—-(UIInterfaceOrientation)preferredInterfaceOrientationForPresentation;

Para indicar si el contenido de un VC debe rotar hay que sobreescribir el método:

- (BOOL)shouldAutorotate;

© Santiago Pavén - UPM-DIT
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Métodos que se llaman antes y después de una rotacion:
- willRotateToInterfaceOrientation:duration:
- willAnimateRotationToInterfaceOrientation:duration:

— didRotateFromInterfaceOrientation:

- Estos métodos no suelen usarse.
* Normalmente se usa Autolayout y viewWillLayoutSubviews.

© Santiago Pavén - UPM-DIT
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&
ANTIGUO:
» viewDidUnload ha sido deprecado en iOS6.
- También ha sido deprecado viewWillUnload.

* Este método se invocaba cuando habia problemas de falta de memoria en la
aplicacion.
- Se invocaba en los VC que no estaban visibles en ese momento para que
liberaran toda la memoria que pudieran.
- Si el VC se hacia visible otra vez en el futuro, se volvia a llamar a viewDidLoad
que regeneraria los datos liberados.
¢ En viewDidUnload debia liberarse todo aquello que pudiera reconstruirse més
tarde en viewDidLoad.

e Ahora las liberaciones de memoria se hacen en:
- didReceiveMemoryWarning.

© Santiago Pavén - UPM-DIT
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didReceiveMemoryWarning

Se llama cuando hay problemas de falta de memoria.
Solo debe liberarse memoria de un VC cuando no se esté mostrando en la pantalla.

— (void) didReceiveMemoryWarning ({

[ super didReceiveMemoryWarning];

if ([self isViewLoaded] && self.view.window == nil) {

//
//

//

mi

Sentencia comentada.
Ver explicacién en la
siguiente transparencia.

Liberar jerarquia de views:
self.view = nil;

Liberar memoria que pueda regenerarse en viewDidLoad:
cache = nil; // es una ivar de mi app

© Santiago Pavén - UPM-DIT
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- Aclaraciones sobre el ejemplo anterior:

- Primero debe llamarse a la versién del método tapada en el padre.

[super didReceiveMemoryWarning];

- La sentencia if comprueba que el VC no sea visible en la pantalla en este momento.

- Primero hay que comprobar que self.view esté cargada:
[self isViewLoaded]
- Esta comprobacion es necesaria porque si self.view no estd cargada, se cargaria automaticamente de
nuevo al acceder a self.view al evaluar la expresion self.view.window.
- Un VC no estd visible en pantalla si la propiedad window de su propiedad self.view es nil.
self.view.window == nil.
- Sila condicién del if se cumple, self.view y sus subviews pueden descargarse asignando:

self.view = nil;

* Apple recomienda no solucionar los problemas de falta de memoria destruyendo la jerarquia de views.
- El ahorro de memoria suele ser minimo y es una fuente de errores en las apps porque para el
programador es més dificil desarrollar el cédigo,
* sobre todo cuando se usan VC que contienen a otros VC.
*Siguiendo la recomendacién de Apple, la sentencia self.view = nil; estd comentada en el ejemplo.

- Dentro del if se liberan todos aquellos objetos que puedan regenerarse en un futuro en caso de necesidad.
*Si este VC vuelve a hacerse visible, se llamard otra vez a viewDidLoad, donde se regenerarian los objetos
liberados aqui.

© Santiago Pavén - UPM-DIT
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dealloc

Este método libera la memoria del objeto.

* No lo llamamos nunca: lo llama el sistema cuando lo considere oportuno.

Con ARC:

e No suele ser necesario reescribir este método.

e S6lo si hemos creado recursos que no estan bajo el control de ARC.

Con MRC:

e E] sistema lo llama cuando todos sus propietarios han enviado release y la cuenta
de retenciones del objeto lleg6 a cero.

e Hay que sobreescribir el método dealloc para:

- enviar release a los objetos que esté reteniendo.
- Ejecutar dealloc para liberar la memoria del propio objeto.

© Santiago Pavén - UPM-DIT
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Solo para MRC

- (void)dealloc {

[outlet]l release];
[outlet2 release];

[ propiedad release];

[ super dealloc];

© Santiago Pavén - UPM-DIT

Libero mis propiedades.
Disminuyo el contador de
retenciones.

Los que lleguen a cero liberaran su
memoria.

Libero mi memoria.

Es el tinico sitio donde se
puede llamar a dealloc.

IMPORTANTE: Es la tltima sentencia.
No quiero hacer release de las propiedades de un
objeto al que ya se le ha hecho dealloc.
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Crear VC usando Storyboard

Lo mds normal es que las aplicaciones usen un storyboard para disefiar sus
pantallas o escenas,

* y las conecten y relacionen entre si usando segues.

Estas pantallas o escenas serdn:
* objetos View Controller y

* controladores de navegacion.

Los objetos VC disefiados en el storyboard se instanciaran automaticamente
cuando se necesiten.

* Los segues existentes indican que VC deben instanciarse.

* y s6lo necesitamos configurarlos en prepareForSegue:sender:.

No es muy normal crear los objetos VC programaticamente.

© Santiago Pavén - UPM-DIT
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@00 [ Agenda.xcodeproj — |5 MainStoryboard.storyboard ")
P [ | Age... ) [l iPhone Retina (d-inch 64-bit) | Build Agenda: Succeeded | 05/06/12 at 12:29 a1 P— l A | ‘ .

wioa » Agenda » || Agenda » B MainStoryboard.storyboard ) [ MainStoryboard.storyboard (English) ) [ Edit Contact View Controller - Edit Contact Scene ) (1) Edit Contact View Controller - Edit | < [, »

f—/ Navigation Controller n—‘—.> Table View

i

Navigation Controller - Agenda Contacts View Controller Edit Contact View Controlier

—\) Tab Bar Controller

Tab Bar Controller

View Controller - Creditos
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Para crear programaticamente un VC definido en un fichero storyboard:

- Primero hay que obtener el objeto storyboard.
- Puede obtenerse:
*desde un VC ya existente accediendo a su propiedad storyboard.
e credndolo desde un fichero .storyboard con el siguiente método de la clase
UlIStoryboard:

+ (UIStoryboard*)storyboardWithName: (NSString *)name
bundle: (NSBundle *)bundleOrNil

- Segundo, al objeto storyboard que hemos obtenido en el punto anterior, le pedimos que
instancie un objeto VC usando el método:
- (id)instantiateViewControllerWithIdentifier: (NSString*)id

- El pardmetro indica cual todos los VC definidos en el storyboard es el que
queremos instanciar.
* Estos identificadores se crean con el inspector de atributos del Interface Builder.

- También podemos instanciar el VC inicial del storyboard con este método:

- (id)instantiateInitialViewController
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Instanciar programaticamente un VC desde un storyboard:

UIStoryboard * storyboard = self.storyboard; E1 VC actual se cre6 desde
NSString * id = @"secondVC"; el storyboard apuntado
por esta propiedad.

UIViewController *vc =
[storyboard instantiateViewControllerWithIdentifier:id];

[self presentModalViewController:vc animated:YES];

By | L& |

> [} B ¥ s ©
Desde el VC actual muestro Custom Class
el VC recién creado de forma Class | UViewController Olv)
modal Identity
Storyboard ID r secondVC
Restoration ID ’
| | Use Storyboard ID
Identiﬁcador del VC User Defined Runtime Attributes
Key Path Type Value
+ -
- —Pocument
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Previsualizacion de Pantallas

Con el Intertace Builder podemos previsualizar como
quedan las pantallas (los View Controles) disefiados
para distintas versiones de iOS, tamafios de pantalla y
orientaciones del terminal.
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Crear VC usando XIB

Para crear programaticamente una instancia VC que cargue un
fichero XIB:

* primero pedimos memoria con alloc

e y después inicializamos con el método:

—(id)initWwithNibName: (NSString *)nibName
bundle: (NSBundle *)aBundle;

- Usa el XIB y el bundle especificado.
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Instanciar programaticamente un VC usando un XIB:

@interface SubvistaModal : UIViewController

SubvistaModal* m = [[SubvistaModal alloc]
initwithNibName:@"SubvistaModal"”
bundle:nil];

m.modalTransitionStyle = UIModalTransitionStyleFlipHorizontal;
[self presentModalViewController:m animated:YES];
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El método initWithNibName:bundle: puede sobreescribirse.
* Por ejemplo, cuando queremos inicializar algunos atributos del objeto desde el
mismo momento en que se crea.

- (1id)initWithNibName: (NSString *)nibNameOrNil
bundle: (NSBundle *)nibBundleOrNil {

if (self = [super initWithNibName:nibNameOrNil
bundle:nibBundleOrNil]) {
// Custom initialization
_code = 666;
_name = @"Lucifer”;
}

return self;

}

e Recordad que todo se hace de forma perezosa:
- la carga del XIB/Storyboard /loadView y la invocacién a viewDidLoad se
puede retrasar bastante.
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Aplicaciones complejas

Muchas aplicaciones estdn formadas por varias
pantallas.

e Cada pantalla serd un VC que proporcionara una determinada
funcionalidad al usuario.

* Se mostrard una pantalla u otra segun las acciones realizadas.

;COmo se crean aplicaciones con varias pantallas?
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Controladores de ViewControllers

Existen VC controladores que manejan otros VC:

e Crean su vista usando las vistas de otros VC.

mUINavigationController
- Maneja una pila de VC.

= UITabBarController

- Seleccion de VC independientes usando pestafias.

=WUISplitViewController
- VC maestro que controla los detalles mostrados en otro VC.

-efc...
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View(Controllers Modales

Un ViewController puede mostrar de forma modal
otro VC.

- En iPhone los VC modales ocupan toda la pantalla

- En iPad pueden mostrarse con diferentes estilos.
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Relaciones entre Controladores

- Los objetos ViewController poseen propiedades para
acceder a los VC con los que estan relacionados

tabBarController
navigationController
parentViewController
presentingViewController
presentedViewController
splitViewController
searchDisplayController
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