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UIScrollView

Mostrar contenidos que no caben en la pantalla.

Añadimos subviews que sobrepasan los límites 
de la UIScrollView contenedora.

Podemos:

- desplazar el contenido

- hacer zoom 
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CGRect b = scrollview.bounds

CGRect r = [scrollview convertRect:b
                       toView:subview]

Nota: r es mayor que b porque hay zoom
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Propiedades de UIScrollView
scrollview.contentSize
! !! height, width

scrollview.contentInset
! !! top, bottom, left, right

scrollview.contentOffset
! !! x, y

scrollview.scrollIndicatorInset
! !! top, bottom, left, right

etc . . .

y las heredadas de las superclases
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Crear Scroll View programáticamente:

CGRect frame = CGRectFrame(0,0,300,300);

UIScrollView* scrollview = [[UIScrollView alloc]
! ! ! ! !  ! ! ! !           !initWithFrame:frame];

Dos formas de crear un Scroll View en Xcode

- Arrastrar un objeto UIScrollView desde la librería hasta el storyboard

- Elegir una view en el storyboard y embeberla en un Scroll View
(Editor > Embed In > Scroll View)

- En ambos casos crearemos un outlet que apunte al Scroll View para manejarlo 
programáticamente.

Crear ScrollView
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Añadir la jerarquía de subviews al Scroll View

UIImage* imagen = [UIImage imageNamed:@"sarma.jpg"];

UIImageView* iv = [[UIImageView alloc]
! ! ! ! ! ! !             initWithImage:imagen];

[srollview addSubview:iv];

- También puede añadirse el contenido desde Xcode.

Poner el tamaño de la view gestionada a su valor real con el inspector.

El contenido del Scroll View
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Siempre hay que indicar cual es el tamaño del contenido que 
está gestionando el Scroll View

- Tanto si se ha creado el Scroll View con Xcode o 
programáticamente.

scrollview.contentSize = imagen.size;

- Con iOS 7, si usamos autolayout no es necesario asignar 
un valor a contentSize.

Se asigna automáticamante en función de las 
restricciones de las subviews añadidas al ScrollView.

Tamaño del contenido
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UIScrollViewDelegate

Los objetos scroll view informan al delegado:

- cuando han realizado un desplazamiento.
- cuando empiezan y terminan las aceleraciones.
- etc.

Le preguntan si:

- deben volver al principio al llegar al final del 
desplazamiento.

- sobre que view debe hacerse el zoom
- etc.
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Responding to Scrolling and Dragging
– scrollViewDidScroll:
– scrollViewWillBeginDragging:
– scrollViewDidEndDragging:willDecelerate:
– scrollViewShouldScrollToTop:
– scrollViewDidScrollToTop:
– scrollViewWillBeginDecelerating:
– scrollViewDidEndDecelerating:

Managing Zooming
– viewForZoomingInScrollView:
– scrollViewDidEndZooming:withView:atScale:

Responding to Scrolling Animations
– scrollViewDidEndScrollingAnimation:

UIScrollViewDelegate
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Zoom

Se basa en aplicar una transformación affine a la subview. 
- Modifica su propiedad transform.

Propiedades:
scrollview.maximumZoomScale
scrollview.minimumZoomScale

- Si no se les asigna un valor, el zoom no funcionará.

Métodos:
-(void)setZoomScale:(float) animated:(BOOL);
-(void)zoomToRect:(CGRect) animated:(BOOL);

Obligatorio asignar el delegado e implementar en él el siguiente 
método para que el zoom funcione:

-viewForZoomingInScrollView:(UIScrollView*)sender
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Demostración - iOS 6
Crear una aplicación basada en Simple View Application

En el Storyboard:
- Añadir un UIScrollView a la view.
- Crear un outlet que la apunte.

Sobreescribir viewDidLoad:
- añadir una UIImagenView al Scroll View con el contenido que se quiera.
- configurar tamaño del contenido (contentSize).

Programar el zoom:
- Enganchar el delegado del Scroll View al View Controller.

El VC implementará el método viewForZoomingInScrollView: 
- devuelve la UIImageView.
- UIImageView será una propiedad.

- En viewDidLoad configurar el zoom máximo y mínimo.
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Delegado y outlet

View de la que hacemos zoom

Outlets

contentSize

Zoom máximo 
y mínimo

Outlet
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Demostración - iOS 7
Crear una aplicación basada en Simple View Application

En el Storyboard:
- Usar autolayout.
- Añadir un UIScrollView a la view.
- Añadir una imagen al UIScrollView.

Se crea una UIImageView automáticamante.
- Seleccionar la UIImageView y crear 4 restricciones:

- Spacing To nearest neighbor = 0, 0, 0 y 0 
Así no es necesario poner el valor de contentSize.

- Probarlo en el simulador.

Programar el zoom:
- Crear un outlet que apunte al Scroll View.
- Crear un outlet que apunte a la Image View.
- Enganchar el delegado del Scroll View al View Controller.

Engancharlo usando el storyboard o programáticamente.
- El VC implementará el método viewForZoomingInScrollView: 

devuelve el outlet UIImageView.
- En viewDidLoad configurar el zoom máximo y mínimo.
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