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Metodología Antigua
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Añadir localizaciones a un proyecto
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Storyboards localizados
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Ficheros de Strings
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Base Internationalization
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Usar Base Internationalization

Sólo disponible cuando Xcode se ejecuta en Mountain Lion.

Marcar en el proyecto Use Base Internationalization.

- Se crea la carpeta Base.lproj

se mueven los ficheros base con los que queremos trabajar a esta carpeta.

- No tienen que ser la versión inglesa.

- Se crea un fichero de Strings en los directorios xx.lproj para cada nueva 
traducción soportada.

xx = en | es |nl | ...

Al crear nuevas localizaciones, se crean nuevos directorio xx.lproj conteniendo 
los ficheros localizados.
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